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DJ08477 Prata spéle - Kubissimo

leteicamais vecums: no 7 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 1 spélétajs
Komplekta ietilpst: viens kubs, kas veidots no 7 N -

koka detalam, 30 uzdevumu kartinas, ar 3 [imenu
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Spéeles meérkis: salikt kubu, izmantojot visas detalas.
Sagatavosanas: novieto 7 kuba detalas uz galda un tam blakus novieto
uzdevumu kartinas.

Spéles noteikumi: izvelc vienu uzdevuma kartinu un sakarto detalas, ka
noradits uz Sis kartinas. Tad mégini salikt atlikusas detalas t3, lai izveidotos
perfekts kubs.

Katram uzdevumam ir tikai viens pareizs atrisinajums.

*Bukleta beigds ir nordaditi pareizie atrisinajumi.

Spéles autors: Alain Brobecker.

LT — Lietuviy
DJ08477 Kantrybés Zaidimas: Cubissimo

Amzius: tinka nuo 7 iki 99 mety

Zaidéjy skaicius: 1 7aidéjas

Sudetis: 1 kubas pagamintas i 7 mediniy daliy,
30 uzduoties korteliy (3 sunkumo lygiai).
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Zaidimo tikslas: sudéti kubg panaudojant visas dalis.
Kaip Zaisti: iSdéliokite septynias kubo dalis ant stalo ir Salia jy sudékite
uzduociy kortelés j kalade. Paimkite kortele su uzduotimi ir sudéliokite tas
dalis taip, kaip nurodyta ant kortelés. Tada pabandykite sudéti likusias dalis,
kad gautumeéte taisyklingg kuba.

Kiekvienai uzduociai yra tik vienas galimas sprendimas!

*Juos galite rasti instrukcijos pabaigoje.

Zaidimo autorius: Alain Brobecker.
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Vanus alates: 7-99 L

Mangijate arv: 1 mangija
Komplekti kuuluvad: 1 kuubik, mis koosneb 7 N -

puutikist; 30 llesandekaarti (3 raskusastet); 1 :
alus. S@[L@GIC
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* Lihtne * % Keskmine % % % Keeruline
Eesmark. Teha kuubik kaardil ndidatu jargi valmis, kasutades koiki tikke.

Mangu kadik. Aseta kuubiku seitse tikki koos alusega lauale ja pane
Ulesandekaardid pakina tikkide korvale. Vota Uks kaart ja sati kuubiku
pohjaks tikid paika nii, nagu on kaardil ndidatud. Seejarel plla paika seada
ka Gilejaanud tiukid, moodustades korraparase kuubiku.

Iga Gilesande jaoks on olemas ainultl iks Gige lahendus.

*Leiad lahendused voldiku tagakiiljelt.

Mdngu autor: Alain Brobecker.



SOLOGIC B ﬁ CUBISSIMO

JEU DE PATIENCE

@ CONTENU DU JEU B772G
BUT DU JEU «1 cube fait de 7 piéces en bois

+60 cartes défis
(3 niveaux de difficulté)
1 base de jeu

Reconstituez le cube en utilisant
toutes les pieces.

DEROULEMENT DU JEU @s

« Posez les 7 piéces du cube et la base sur la table et posez les cartes défis a coté.

- Tirez une carte défi et positionnez les piéces imposées sur la base comme
indiqué sur la carte.

- Tentez alors de placer les pieces restantes afin d'obtenir un cube parfait.
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* Facile * % Moyen % % % Difficile

Pour chaque défi, une seule combinaison possible !
Solutions en fin de livret.
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A GAME OF PATIENCE EN

Sg GAME CONTENTS @f
AIM OF THE GAME +1 cube made of 7 wooden pieces

+60 challenge cards
Rebuild a complete cube using (3 levels of difficulty)

all the pieces. <1 board

HOW TO PLAY Q\

« Place the board and the seven wooden pieces on the table.

Place the challenge cards in a pile next to the pieces.

- Draw a card and place the pieces on the board as shown on the card.
« Then, try to fit the remaining pieces to build a perfect cube.
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* Easy * * Moderate % % % Difficult

For each challenge, there is one and only one possible solution.
Solutions can be found at the end of this booklet.
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SPIL DERKRAVER TALMODIGH

1% SPILLETS INDHOLD JP2G
SPILLETS FORMAL

«1 terning som bestar

af 7 dele
At lave terningen og serge for at +60 udfordringskort
bruge alle delene. (3 forskellige sveerhedsgrader)
+1 spilleplade

SADAN FOREGAR SPILLET ©\

- Laeg terningens 7 dele samt spillepladen pa bordet og
udfordringskortene ved siden af.

- Treek et udfordringskort og placer delene som vist pa kortet
pa spillepladen.

« Forsog herefter at placere de resterende dele, s& der dannes
en perfekt terning.

CUBISSIMO

* WY * kY * * *

* Nem * * Middel * % * Sveer

Der er kun én mulig Igsning til hver udfordring!
Lasningerne findes bagest i heeftet.
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FOJIOBOJIOMKA
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1 KyOUK 13 7 flepeBAHHbIX

netanen
Cobpatb KybUK, cronb3oBas <60 KapTouekK ¢ 3afaHuaMN
BCE AleTann. (3 ypoBHA cnoxHocTh)

snrposoe none

- VirpoBoe none 1 7 fetanen Kybrika nonoxmTe Ha CTosl.

PaioM NONOXWTE KapTOUKM C 3aaHUAMY.

- BO3bMUTe KapTOUKy C 3afjaHNEM 11 BbIIOXKNWTE AETann Ha UTPOBOE MoJe,
KaK NMoKas3aHo Ha KapTouke.

- 3aTeM nocTapaiTecb 4O6aBUTb OCTalbHbIE AeTanu, YTobbl NPaBUIbHO
cobpatb Ky6uK.

* VT * kY * ok *

* [MpocTon * % CpepHuii % % % CNOXHbIN

[nA Ka)kaoro 3afaHuns BO3MOXHa TOJIbKO 0fiHa KOMGuHauusa!
PelieHnsa — B KOHLe 6poLuiopbl.



